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Etat des lieux de la pédagogie de projet en 
HDA dans l’académie de Nice
1. Une participation régulière aux TraAM qui fédèrent des équipes interdisciplinaires 

Les travaux académiques mutualisés (TraAM) sont un dispositif de création et d’expérimentation en classe de 
séquences pédagogiques sur des thèmes émergents du numérique éducatif.
Ce dispositif participe au développement des usages numériques des enseignants et à la diffusion d’une 
culture numérique.
Pendant un an, les équipes académiques explorent des thèmes disciplinaires et créent des séquences 
pédagogiques utilisant le numérique en lien avec le Cadre de Référence des Compétences Numériques (CRCN).
Le dispositif peut se poursuivre une deuxième année avec la création de modules d’auto-formation m@gistère 
afin d’aider les enseignants à développer des compétences numériques sur des enjeux spécifiques.

2. Des TraAM 

Coordonnés par l’IAN auxquels contribuent en interdisciplinarité 8 à 15 professeurs en se répartissant de 
manière équilibrée l’expérimentation d’un scénario pédagogique collectif ou de scénarios pédagogiques 
diversifiés : TraAM Jeu d’évasion Polymorphos et TraAM RadioArts. Les bilans des TraAM sont diffusés sur les 
sites académiques et nationaux, sur EDUBASE, en auto-formation et en formations disciplinaires.



Edgar Morin définit l’interdisciplinarité comme 
« la communication entre des enseignants sur des 
objets communs que chacun peut éclairer 
différemment afin d’arriver à un point de vue 
multidimensionnel, voire complexe de l’objet ».



Le projet est une situation pédagogique qui 
permet « de saisir « ce qui est tissé ensemble », 
c’est-à-dire, selon le sens originel du terme, le 
complexe. » 
 
 Edgar Morin, La tête bien faite, 1999





5 collèges et 1 lycée sur le secteur de Grasse, Alpes-Maritimes 
7 disciplines : AP, DOC, HG, Lettres, Maths, PC, SVT
15 enseignants
1 scénario pédagogique collectif

3 collèges et 3 lycées dans les Alpes-Maritimes et le Var 
6 disciplines : AP, Lettres, HG, HDA, DOC, EMCC
10 enseignants
6 scénarios pédagogiques



TraAM 2018-2019 TraAM 2021-2022

Thèmes Le numérique comme moyen de 
faire de l’élève un médiateur et 
passeur de connaissances en histoire 
des arts.

Travailler les compétences orales des 
élèves avec le numérique

Problématique Comment la ludification des 
scénarios pédagogiques permet-elle 
de développer l’appétence des 
élèves ? Comme le concept d’escape 
game peut-il faire de l’élève un 
passeur de connaissances ?

Comment le numérique peut-il 
favoriser à la fois la prise de parole et 
l'expression d'une pensée sensible et 
raisonnée de l'élève tout en 
développant l'esprit de pratique 
collaborative au sein de la classe ? 

Projet Production d’un escape game 
« Polymorphos » sur l’artiste grassois 
Charles Nègre.

Production de podcasts 
« RadioArts » sur des artistes vivant 
ou qui ont vécu sur la Côte d’Azur.





3 . Des partenaires artistiques, culturels, d’Éducation aux Médias et à l’Information de 
proximité

Musée d’arts et d’histoire de 
Provence Musées de Grasse

Centre International d’Art 
Contemporain de Carros

Cap Moderne, Villa E-1027, Eileen 
Gray



4. Une méthodologie de pédagogie de projet

- Un sujet d’étude et de production qui donne du sens au projet
- Un problème, une question à résoudre
- Un objectif d’une réalisation concrète
- Une recherche d’informations et de documentations
- Une planification réciproque des tâches et du travail
- Un processus de découverte progressive
- Des interactions provoquées par sa réalisation
- Un développement de compétences disciplinaires et transdisciplinaires
- Une action de l’enseignant comme recours et garant du projet
- Une évaluation qui permet de valider la cohérence du projet tout faisant un bilan 
en retour sur le résultat prévu. 



- Escape Game Bagn’Art : 1 lycée et 2 collèges dans le Var, 3 disciplines AP, DOC, 
Maths, 3 classes (1ère, Terminale et 3ème Classe patrimoine), un atelier  d’élèves 
volontaires, en partenariat avec La Batterie du Cap Nègre - Centre muséologique, 
exposition dans le cadre des Journées Européennes du Patrimoine - Archi-Corps 
Bagn’Art - La mémoire des hommes des lieux fortifiés du Var, du 18.09. au 
3.10.2021.

- MAMAC J’écoute : 4 lycées et 4 collèges dont une SEGPA dans les Alpes-Maritimes, 
en partenariat avec le MAMAC - Musée d’Art Moderne et d’Art Contemporain de 
Nice, le CLEMI, le comédien Jonathan Gensburger et la compagnie de théâtre du Dire 
Dire. Participation à une Web Radio et réalisation de capsules sonores sur les 
thématiques : les coulisses du MAMAC, les métiers du MAMAC, portraits d’artistes, 
œuvres phares de la collection permanente, les femmes dans les collections du 
MAMAC, Nuit des musées, Journée du Patrimoine 2024, suivi du projet 
d’architecture, les expositions itinérantes. Restitution le 18.05.2024, dans le cadre de 
la Nuit européenne des musées et de l’opération « La Classe, l’œuvre ! », au 109, 
Pôle de Cultures contemporaines à Nice

5. Une pollinisation pédagogique au fil des années



6 . Extension des partenaires artistiques et culturels de proximité

MAMAC – Musée d’Art Moderne et 
d’Art Contemporain à Nice

La Batterie du Cap Nègre - Centre 
muséologique à Six-Fours-les-plages

Nuit Européenne des Musées, au 109 à 
Nice, le 18 mai 2024 



Collaborer

Cultiver l’esprit d’équipe



DYNAMIQUE DE PROJET 

IA-IPR EN 
INTERACADEMIE

IA-IPR EN ACADEMIE   
Pilotage de l’enseignement d’HDA
Repérage et valorisation de bonnes 
pratiques en HDA : Classes 
patrimoines
Mise en œuvre de formations HDA et 
oral DNB
Liaison interdegré avec les CPD arts 
visuels

IAN MEMBRE D’UN 
RESEAU ACADEMIQUE

Pilotage par la DRANE et la DANE
Lettre de mission, feuille de route, 

projet pluriannuel du GND HDA 
- Groupe Numérique 

Disciplinaire  

IAN MEMBRE D’UN 
RESEAU NATIONAL
Pilotage IGESR et DNE 

   Propositions d’activités, 
impulsion et promotion 

d’usages numériques en HDA 
et en interdisciplinarité : TraAM

COLLABORATION ENTRE IAN ET IA-IPR

      

Définition et mise en œuvre du projet 
pluriannuel du GND HDA

Animation pédagogique d’une équipe GND HDA

Repérage de partenaires 
artistiques, culturels et 
scientifiques : ADAGE, 
Pearltrees Education, ESRI 
ArcGIS SIG, Maison de 
l’Intelligence Artificielle
Impulsion de projets EAC en 
HDA et en inter-académie : 
TraAM  ac-nice et ac-corse



« La pierre n’a point d’espoir d’être autre 
chose que pierre. Mais de collaborer elle 
s’assemble et devient temple. »
       
 Antoine de Saint-Exupéry, La Citadelle, 1948



1. Qu’est-ce qu’un GND ?

Groupe Numérique Disciplinaire

- Créé en septembre 2023 dans chaque discipline pour développer une réflexion 
disciplinaire sur le numérique éducatif dans l’académie de Nice.

- Fonctionnement du GND articulé autour de projets annuels ou pluriannuels, 
proposés par les IAN et les IA-IPR, puis validés par une commission ad hoc 
composée de représentants des corps d'inspection et de la DRANE.



2. Comment construire un GND ?

- Prendre en compte le thème proposé par les IGESR d’histoire des arts : Arts et 
sports.

- Prendre en compte l’existant pour définir le projet : professeurs, équipes 
pédagogiques, dispositifs, actions pédagogiques et partenaires déjà en œuvre 
sur le thème arts et sports.

- Définir un projet : thème, problématique, responsable, objectifs, contenus, 
planification pluriannuelle, ressources humaines. 

- Suivre le projet régulièrement au cours de l’année scolaire : téléphone, mail, 
visio, visites.

- Former les professeurs volontaires sur le thème arts et sports en leur 
transmettant des ressources et expériences pédagogiques.

- Réunir le GND. 

 





Arts et Sports 

La représentation artistique du 

mouvement et du corps 

évolue-t-elle en fonction des 

pratiques sportives ?  

Arts, sports et paysage 

Les pratiques sportives dans la 

nature modifient-elles notre 

perception du paysage ?

2023-2024 2024-2025 2025-2026

La côte d’Azur au fil de l’eau 

Les interactions entre pratiques 

artistiques et sportives expriment-

elles des valeurs de la société ?

3. Projet pluriannuel GND Arts et Sports HDA 2023-2026









Fédérer

Pour la beauté du geste



DYNAMIQUE DE PROJET
ARTS ET SPORTS 

IA-IPR EXPERTISE
DIDACTIQUE, 
PÉDAGOGIQUE, 
ÉDUCATIVE

IA-IPR ANIMATION DE LA 
FORMATION CONTINUE 
Formation «  L’histoire des arts à l’œuvre 
en collège » et production de ressources
Pédagogiques HDA « Arts et Sports »
Formation de formateurs

IAN ANIMATION DU GND
Production de ressources 

pédagogiques HDA à partir de 
l’affiche officielle des Jeux 

olympiques et paralympiques de 
Paris 2024, réalisée par l’artiste 

Ugo Gattoni
1 réunion du GND 

IAN DIFFUSION DU 
NUMÉRIQUE DANS 
SA DISCIPLINE

2 Newsletters

COMMUNICATION ET CONSTRUCTION 
D’UN RÉSEAU

      

De partenaires et d’équipes pédagogiques 
pluridisciplinaires et co-disciplinaires dans plusieurs 

établissements de l’académie de Nice

2 Newsletters
Suivi du GND et des 
formatrices HDA/oral DNB



1 . Nos partenaires artistiques et culturels « Arts et Sports » 

Musée National du sport à Nice et son exposition actuelle « Les elles des jeux »

Appel à projets Pentathlon des arts
- Thème ART « Du sport dans les arts » : 5 épreuves artistiques, 5 épreuves sportives autour de la thématique de la 

performance, en association avec les « Musées du XXe siècle » et le « Théâtre National de Nice » (Cycles 2,3,4 et lycée).
- Thème HISTOIRE « Le Sport, toute une histoire » : « Mémoire du sport en PACA » autour de la collecte du patrimoine 

sportif local (Cycles 2, 3, 4) aux Archives Nice Côte d’Azur.



Hôtel départemental d’expositions du Var
Défis et Sports, exposition chronologique commençant par le 
monde grec, la civilisation étrusque, puis continuant avec 
l’Empire romain. Une présentation des témoignages de défis et 
de pratiques sportives au Moyen Âge et à la Renaissance. 160 
objets exceptionnels, sculptures et chefs d’œuvres.



Musée des Gueules Rouges à Tourves, histoire de l'exploitation 
minière de la bauxite dans le Var, de l'origine de la bauxite, aux 
techniques de transformation de ce minerai en aluminium ainsi 
que les utilisations contemporaines de ce métal.



MUCEM - Musée des 
civilisations de l’Europe
 et de la méditerranée 

FRAC Sud                                                              [mac] – Musée d’art 
contemporain de 
Marseille

Visuel Des exploits, de chefs-d'œuvre / conception graphique Solie Morin

« L’art, aujourd’hui, ne peut que prendre 
en compte le sport, véritable fond d’écran 
de nos sociétés contemporaines. 

« Des exploits, des chefs-d’œuvre » se 
propose d’interroger la relation de l’art au 
sport à travers plus de 350 œuvres de près 
de 100 artistes français et étrangers sur les 
3 lieux, où cohabitent fascination, critique 
et humour.

Ce projet artistique et culturel d’envergure, 
s’inscrit au cœur de l’Olympiade Culturelle. 
Labellisé par Paris 2024, il compte parmi les 
projets phares de l’Olympiade Culturelle en 
France, le seul de cette ampleur dans le 
champ de l’art contemporain. »   Site FRAC PACA



2 . Nos partenaires numériques éducatifs et scientifiques  

Un système d'information géographique (SIG) 
est un système pour la collecte, la gestion et 
l'analyse de données. Elément fondamental des 
sciences de la géographie, le SIG intègre de 
nombreux types de données. Il permet l’analyse 
de la composante spatiale et organise des 
couches d'informations en offrant une 
visualisation à l'aide de cartes et de scènes 3D.



Coopérer

Plus vite, plus haut, plus fort



Transformer la dynamique disciplinaire de 
l’enseignement d’histoire des arts en dynamique 
inter et co-disciplinaire à l’échelle académique



Enseignement 
pluridisciplinaire

Enseignement transversal Enseignement 
interdisciplinaire

Enseignement co-
disciplinaire

L’enseignement 
pluridisciplinaire d’histoire des 
arts juxtapose des contenus de 
deux ou plusieurs disciplines 
scolaires, sans véritable mise 
en relation entre elles. 

L’enseignement transversal 
d’histoire des arts transcende 
les disciplines en visant le 
développement de 
compétences transversales, 
éléments de formation 
intellectuelle et sociale non 
attachée à une discipline mais à 
laquelle chacune contribue.  
Comme c’est le cas dans « les 
éducations à » la citoyenneté, 
l’EAC, l’EMI, etc.

L’enseignement 
interdisciplinaire d’histoire des 
arts associe deux ou plusieurs 
disciplines scolaires, en 
interaction les unes avec les 
autres, en vue de construire 
des apprentissages complexes.

L’enseignement co-disciplinaire 
d’histoire des arts associe 
plusieurs disciplines pour co-
construire des apprentissages 
complexes visant des objectifs 
de formation, un corpus 
d’œuvres, des projets et des 
partenaires communs dans le 
cadre d’une progression sur un 
cycle. 



1 . Les classes patrimoines au collège Font de Fillol à Six-Fours

4 classes Patrimoines 
dispositif créé depuis 10 ans 
:  6ème, 5ème, 4ème, 3ème

Une équipe co-disciplinaire 
de  professeurs 
- EPS coordonnateur
- Anglais
- Arts plastiques
- Français
- Histoire-géographie
- Provençal
- Mathématiques
- SVT
- Technologie

3 partenaires artistiques et 
culturels de proximité 

https://innovatheque-pub.education.gouv.fr/innovatheque/consultation-action/7661/nav-context?previousPage=search

https://innovatheque-pub.education.gouv.fr/innovatheque/consultation-action/7661/nav-context?previousPage=search


Une évolution des classes patrimoines depuis 2022 avec un partenaire supplémentaire dans les domaines numérique 
et scientifique : ESRI France – Projet SIG – Système d’Information Géographique 





Des Olympiades interdegrés à la fois sportives et culturelles le 19 avril 2024 

400 élèves de 6ème et de CM2 du collège Font de Fillol et de 5 écoles primaires de Six-Fours forment des équipes 
dans le cadre d’ateliers sportifs et d’un atelier artistique à partir de l’affiche officielle des JO 2024 d’Ugo Gattoni 





2 . Les attitudes et les valeurs sportives au collège Pierre Gassendi à Rocbaron 





Freezing, une performance artistique et citoyenne, vendredi 17 mai 2024
500 élèves, 19 classes de la 6ème à la 3ème, au collège Pierre Gassendi à Rocbaron 



Carnet de voyage d’histoire des arts au cours des visites du FRAC SUD et du MUCEM 
Expositions Des exploits, des chefs-d’œuvre et L’heure de Gloire



3 . Des mascottes, des affiches et un concours d’éloquence sur les valeurs de l’Olympisme 
au collège Albert Camus à Mandelieu-la-Napoule  

Visite du Musée National du sport à Nice et médiation sur les 
mascottes et les affiches des JO, 5 classes de 4ème



Exposition au sein de l’établissement des mascottes de JO réalisées par les 5 classes de 4ème



Réalisation d’affiches par les élèves pour le concours d’éloquence sur 
les valeurs de l’Olympisme dans le réseau Cannes Pays de Lérins
Concours d’éloquence dans le réseau Cannes Pays de Lérins
- 10 écoles primaires
- 5 collèges
- 3 lycées GT et Pro
- 44 élèves sélectionnés

Vidéo pour le concours d’éloquence, réalisée par M. Eric Samarovski, 
professeur de métallerie au lycée Hutinel à Cannes



4 . L’aluminium un métal de champions avec la classe de CE2 de 
l’école primaire Paul Barles au Musée des Gueules Rouges à Tourves



Les 3 piliers de l’éducation artistique et culturelle



5 . Une formation « L’histoire des arts à l’œuvre » et des pistes 
pédagogiques arts et sports https://digipad.app/p/705576/a531cd00614d2

https://digipad.app/p/705576/a531cd00614d2


Conclusion
1. Leviers
• Une pédagogie de projet fédératrice.
• Des partenaires artistiques, culturels et scientifiques motivants et proactifs.
• Des élèves qui apprennent autrement, avec plaisir et curiosité.
• Des professeurs motivants et motivés.
• Un projet HDA inscrit dans les programmes et les progressions pédagogiques disciplinaires.
• Une répartition des tâches équilibrée et réaliste en co-disciplinarité.
• Le développement de compétences transversales.

2. Freins
• Un manque de temps de concertation mis à disposition des équipes.
• Une pédagogie de projet qui nécessite des adaptations et des interactions chronophages peu compatibles 

avec l’avancée dans les programmes.
• Une confusion entre projet du professeur et projet des élèves.
• Un cloisonnement structurel entre le 1er et le second degré.

3. Perspectives
• Nouveau partenariat avec la MIA – Maison de l’Intelligence Artificielle à Biot
• Développer la collaboration interacadémique en HDA ac-nice et ac-corse



Merci


